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E- urheilusta Haapaveden kehityskimmoke

"E-urheilu on maailman nopeimmin kasvava urheilumuoto.

Suomessa laji on jo nyt 18-29 -vuotiaiden miesten keskuudessa toiseksi seuratuin
urheilumuoto heti jalkapallon jalkeen.

Elektroninen urheilu (e-urheilu),
jossa kilpaillaan tietotekniikkaa hyddyntaen niin yksilo- kuin joukkuetasollakin,
on saavuttanut huiman suosion viime vuosina.

Suurimmat turnaukset vetavat urheilustadionit tdyteen ja netissa naytettaviin
turnauslahetyksiin miljoonayleisot.

Parhaat pelaajat tienaavat miljoonia.
Suomessakin tapahtuu: Lajia opetetaan kouluissa ja asepalveluksen voi suorittaa
tietokonetta pelaten.

Suomen Urheilugaalassa Dota2-pelaaja Lasse "MATUMBAMAN" Urpalaisen suurvoitto
nostettiin vuoden sykahdyttavien hetkien ehdokasjoukkoon.

Linkki :https://www.is.fi/digitoday/esports/art-2000005325926.html

On hyvin mahdollista etta Pariisissa 2024 kilpapelaaminen saattaa olla jopa olympialaisten
naytoslaji.

Tassa rintamassa myds Haapaveden on syyta kulkea.

Esitén,

ettd Haapaveden sivistystoimessa kuin myos hallinnossa suhtauduttaisiin positiivisesti ja
varauduttaisiin e-urheilun nopeaan kasvuun hankkimalla koulutusta ja tietoa nopeasti
kehittyvasta lajista.

Seka selvitettaisiin

sopisiko e-urheilu Haapaveden lukion oppimiskokonaisuuksiin.

Tama olisi iso vetovoimatekija meidan kaupungillemme.
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